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1. CONTEXTUALIZACION:

La Institucion Educativa José Acevedo y Gomez, se encuentra localizada en la calle 8 sur # 52C 20
Barrio Guayabal sector San Rafael comuna.

La Comuna n.° 15 Guayabal es una de las 16 comunas de la ciudad de Medellin, capital del
Departamento de Antioquia. Esta localizada en la zona suroccidental de la ciudad, limita por el norte
y por el occidente con la Comuna n.° 16 Belén; por el oriente con la Comuna n.° 14 El Poblado; y por
el sur con el Corregimiento de Altavista y con el Municipio de Iltagui.

Es de anotar que el limite al sur aun no estd muy claro ya que las municipalidades de Medellin e
ltagui mantienen un conflicto limitrofe desde hace mas de un siglo.

La comuna tiene un area de 760.33 hectareas, que representan el 7% del total de la zona urbana de
Medellin.

La Comuna presenta una topografia plana y esta recorrida por las quebradas La Guayabala y La
Jabalcona, las cuales desembocan en el rio Medellin y constituyeron inicialmente, un obstaculo para
el crecimiento urbanistico de la zona, hoy se han canalizado, encausado y en parte cubierto para
permitir el desarrollo urbano.

La Institucion Educativa José Acevedo y Gomez, en el afio 2003 cumplié una centuria de vida en la
ciudad de Medellin. Su proposito: prestar un servicio educativo dirigido a nifios, jovenes y adultos .

En el afo 2003 se lleva a cabo la fusién que convierte en Institucién Educativa a la Escuela La
Colina, la Escuela Gabriela Mistral, la Escuela Republica de Costa Rica yo al colegio José Acevedo
y Gomez. Una fusion exitosa, que ha optimizado el talento humano, la infraestructura, los recursos
didacticos, tecnoldgicos, experiencias y proyectos educativos.

Para el afio 2021 se tiene una matricula aproximada de 1224 estudiantes de los estratos 1,2y 3 de
diversos barrios del sur de Medellin; atendiendo nifios y jovenes desde el nivel preescolar hasta la
media técnica y jornada nocturna (CLEI I, CLEI I, CLEI lll'y CLEI V).

Como filosofia institucional, se procura trabajar por una sociedad con personas que tengan claridad
sobre el sentido de su existencia, su rol y sobre las posibilidades que poseen de construir su entorno
de manera que favorezca su desarrollo integral y diverso.




La Institucion Educativa José Acevedo y Gémez es reconocida como pionera en educacion inclusiva
en la ciudad de Medellin y pretende cumplir una funcion reparadora “que busca restituir al excluido
sus derechos” consolidando un espacio garante de los derechos de libertad de expresion, el libre
fluir de los cuerpos reprimidos, el no privilegio por ningln discurso en especifico y a cambio propuso
la valoracion y reconocimiento a todos los modos de expresion. Hoy en dia es una escuela
liberadora, de moral estrictamente secular, donde se busca compensar a los que han vivido en
deprivacion cultural y generar procesos de emancipacion.

Para responder a esta vital tarea, desde el afio 2014 la institucion educativa empezé un proceso de
acercamiento a la teoria educativa de Modificabilidad Estructural Cognitiva como corriente educativa
que responde a la realidad y contexto educativo en el que estad inmerso el Proyecto Educativo
Institucional. Entre los afios 2016 y 2017 la totalidad del grupo docente recibié formacion y
capacitacion en MEC, de la mano de Maestro German Pilonieta.

A la par, desde el afio 2016 la institucion educativa adoptdé formalmente la metodologia de
Aprendizaje Basado en Proyectos (ABP) y en el camino, tanto la teoria educativa de MEC y la
metodologia de aprendizaje basado en proyectos se complementaban para dar forma, finalmente, a
la estructura del Proyecto Educativo Institucional.

Desde el afio 2018, siendo coherentes con la propuesta de Modificabilidad Estructural Cognitiva, la
Institucién Educativa defini6 trabajar por Ciclos; agrupando los grados desde preescolar hasta la
media técnica por procesos cognitivos afines y co-relacionados. Para el afio 2020 se definid que el
Ciclo 2 estaria conformado por los grados primero, segundo, tercero de primaria y el Programa
Brujula.

2. CAMPO DE FORMACION/ NUCLEOS DE COMPETENCIAS:
Socio-politico

Sensibilidad y el sentido estético

Comunicabilidad y el desarrollo del pensamiento

Ciencia y la tecnologia

Vida cotidiana

3. JUSTIFICACION

En correspondencia a la teoria de Modificabilidad Estructural Cognitiva y la metodologia de
aprendizaje basado en proyectos ( ABP), a continuacién se presentan las ideas que sustentan el
presente Plan de formacion como una propuesta pedagdgica que busca ofrecer una educacion
contextualizada y de calidad a la poblacion que atiende.



En este documento se encontrara como los parametros rectores que provee el Ministerio de
Educacién Nacional: los Lineamientos Curriculares, los Estandares Basicos de Competencia con sus
respectivos indicadores de desempefio y los Derechos Béasicos de Aprendizaje, apoyados en el
desarrollo de las habilidades de pensamientos y las operaciones mentales que nos provee la teoria
de Modificabilidad Estructural Cognitiva, se armonizan y transversalizan dentro de los proyectos
disefiados por el equipo docente bajo la metodologia de ABP.

Cada proyecto disefiado contiene una serie de situaciones de aprendizaje para el Ciclo 2 que se
espera, ayuden a los estudiantes al desarrollo de las habilidades de pensamiento ( aislamientos
neuronales) conducentes a la finura del equilibrio y los movimientos y ello se logra por reiteracion
(practica intensa) de movimientos que, en ascenso de complejidad, den como resultado la
manifestacién de fluidez, precisién y velocidad. Especialmente para los grados primero y segundo, el
énfasis de desarrollo de la percepcion visual en sus cinco zonas a saber: viso- motriz, figura-fondo,
constancia perceptual, percepcidn postural y relaciones espaciales. Es importante tener en cuenta
que dichos procesos estan en concordancia con las estructuras del desarrollo formativo en términos
del lenguaje, psicomotricidad y adaptacién social.

Para el grado tercero, el ultimo que corresponde al Ciclo 2, supone un afio de consolidacion de las
habilidades mencionadas en el parrafo anterior y se centra en el desarrollo de estructuras
perceptivas de todo tipo y en el establecimiento de criterios.

El Plan de formacion del Ciclo dos, tiene validez formativa cuando se estructura sobre dos ejes: el de
complejidad y el de abstraccion y abordara los factores de desarrollo: psicomotricidad
socioafectividad, razonamiento ldgico verbal y légico matematico, en diferentes niveles de
complejidad y abstraccion, dependiendo del rango de edad del nifio o nifia. Estas situaciones seran
disefiadas bajo la idea de acertijos, retos, pequefios proyectos investigativos, trabajo colaborativo y
juego inteligente.

La pandemia de COVID-19 ha constituido un acontecimiento sin precedentes; ha
planteado desafios que han retado al sistema educativo en nuevas y multiples maneras.
En todo el mundo, los docentes trabajan, tanto de forma individual como colectiva, para
encontrar alternativas y crear nuevos entornos de aprendizaje para sus estudiantes y
garantizar asi la continuidad del aprendizaje en concordancia con el derecho . En la
mayoria de casos, sin previo aviso y con poco tiempo para prepararse, las instituciones
educativas han tenido que modificar sus estrategias de ensefianza y adaptarlas para
poder seguir con el aprendizaje, por otros medios como la internet, el teléfono celular, la
televisién o guias impresas.

4, REFERENTES CONCEPTUALES

4.1. Modificabilidad estructural cognitiva y educacion

Pilonieta, G. (2010) Modificabilidad Estructural Cognitiva y Educacion. Editorial Magisterio.



Pilonieta G. (2016) Propuesta Plan de Formacion para la Institucion Educativa José Acevedo y
Gbémez (documento que reposa en el banco de documentos pagina institucional
www.iejoseacevedoygomez.edu.co).

MODIFICABILIDAD ESTRUCTURAL COGNITIVA (MEC ): la modificabilidad cognitiva estructural es
la propuesta tedrica del Dr. Reuven Feuerstein, en ella plantea el desarrollo cognitivo en términos
dinédmicos, es decir, susceptible de ser modificado en tanto se trabaje sobre las habilidades o
funciones del pensamiento necesarias para realizar un eficiente acto mental o proceso de
aprendizaje.

Feuerstein, identifica 29 habilidades cognitivas como prerrequisitos o cimientos del
pensamiento, que permiten realizar operaciones mentales mas complejas. El plantea que un
desarrollo cognitivo deficiente, es producto de habilidades cognitivas descendidas, por lo
tanto, si se trabaja para mejorar estas funciones o habilidades es posible lograr una
modificabilidad cognitiva estructural en el sujeto.

Objetivo General de la propuesta de Feuerstein es:

‘Aumentar la capacidad del organismo humano de ser modificado a través de la exposicion directa
a estimulo y experiencias proporcionadas por los enfrentamientos con los hechos de la vida, en
situaciones formales e informales de aprendizaje”.

Objetivos especificos:

-Correccion de las funciones cognitivas deficientes.

-Adquisicion de Contenidos: conceptos, vocabulario, operaciones, relaciones, etc.

-Desarrollar habitos de pensamiento y actitud reflexiva. (Feuerstein habla de desarrollar la
motivacion intrinseca, yo prefiero hablar de favorecer la emocion adecuada para el
aprendizaje.)

-Desarrollar el insight, el darse cuenta, estar atento a la disposicién corporal propiay ajena.
Actitud reflexiva.

El Dr. Feuerstein, propone la teoria de la modificabilidad cognitiva estructural, en la que afirma que
es posible modificar y mejorar la habilidad de aprender, es decir, optimizar y enriquecer los procesos
de pensamiento, para lo cual :

Mira el fendbmeno del conocer (aprender), a partir de prerrequisitos o habilidades cognitivas (de
pensamiento), que hacen posible operaciones mentales mas complejas. Sistematiza estos
prerrequisitos e identifica 29 habilidades cognitivas.

Propone una estructura (modelo teérico) para el Acto Mental.(entrada, elaboracion y salida).
Diseia un Programa de Enriquecimiento del Pensamiento, que implica poner en juego las
habilidades cognitivas mencionadas, y que como resultado da origen al acto mental eficiente.

-Sistematiza las condiciones que hacen de un profesor un buen mediador, en términos de criterios
de mediacion.



-Sistematiza las condiciones que hacen de una familia, un agente transformador Y favorecedor
del desarrollo cognitivo del nifio.

Aprendizaje Mediado: se constituye en el espacio dinamico mas poderoso que existe para potenciar
desarrollos y aprendizajes autodirigidos que conducen a la autonomia personal y profesional.

Criterios de mediacion:

Mediacion de la intencionalidad y la reciprocidad: este criterio esta definido como la condicion para
realizar cualquier experiencia de aprendizaje.

Mediacion de la trascendencia:este tipo de mediacion tiene que ver con la posibilidad de llevar a
otros contextos y situaciones lo que se ha logrado interiorizar como formacién y como aprendizaje en
término de principios.

Mediacion del significado: consiste en trabajar de forma inteligente y atractiva sobre lo relevante para
el profesional de la educacion como es el mediador .

Mediacion del sentido de competencia: se liga al disefio de procesos los cuales son secuenciales o
mejor positivos, es decir, que van en aumento.

Mediacion del control del comportamiento: tiene que ver con la necesidad de reconocer que uno de
los factores mas negativos en el aprendizaje es el comportamiento impulsivo y por tal razén la
mediacidn debe tratar de reducirlo.

Mediacion sobre el sentimiento de compartir: cuando de mediar este criterio se trata, se esta
hablando de encontrar la manera de caminar productiva juntos, puesto que todo lo que se hace es
con el fin de que se logren los niveles méas altos de autonomia.

Mediacion sobre la individualizacion y la diferenciacion psicoldgica: se busca el tratamiento y
desarrollo de la capacidad de modificabilidad de la persona como tal, manteniendo su individualidad
e impulsando sus diferencias psicolégicas.

Interaccidn de la mediacion del cambio estructural: transformacion de tipo cultural, son las que se
producen en una persona mas alla de las que se pueden predecir sobre sus capacidades.

Tipos de mediacion:

- Cognitiva
- Metacognitiva
- organizador cognitivo

Resiliencia: resiliencia es la capacidad que tiene una persona o un grupo de recuperarse frente a la
adversidad para seguir proyectando el futuro. En ocasiones, las circunstancias dificiles o los traumas
permiten desarrollar recursos que se encontraban latentes y que el individuo desconocia hasta el
momento.



Desde la modificabilidad, como en resiliencia se pretende lograr que la persona en su totalidad, no
se piense como objeto pasivo, sino como sujeto activo y propositivo en la configuracion de sus
experiencias de vida productiva y social .

Hay dos factores que la resiliencia proclama y que la teoria de la modificabilidad estructural cognitiva
hace surgir. Uno de ellos corresponde a la complejidad y el otro a la integracion.

Complejidad: tiene que ver con la identificacion de la naturaleza real y ascendente de los procesos
de desarrollo humano para el milenio.

Integracion: de todos aquellos aspectos, partes y niveles que la comprension metodoldgica requiere,
pero que solo tienen sentido en la vida y en la experiencia humana.Tiene que ver con el principio de
plausibilidad

Rol del formador: Consiste en actuar sobre las capacidades resilientes para modificar las estructuras
en las personas, con la finalidad de generar los mecanismos de apropiacion de los beneficios de la
cultura que son habilidades, y, al mismo tiempo, desarrolla las competencias propositivas que le
permitan actuar de manera productiva sobre la misma cultura, a fin de desarrollar esos mismos
factores de resiliencia que han sido identificados en las personas. Su saber tiene que ver con las
investigaciones en neurociencia en lo que tiene que ver con el aprendizaje y mielinizacion.

Aprendizaje significativo: el aprendizaje significativo se da cuando se produce un cambio cognitivo,
pasando de no saber algo a saberlo. Ademas tiene la caracteristica de ser permanente; es decir que
el saber que logramos es a largo plazo, y estd basado en la experiencia, dependiendo de los
conocimientos previos. Se diferencia en el aprendizaje por repeticion 0 de memoria ya que este es
una incorporacioén de datos sin relacionamiento ninguno con otros ya existentes que no permite
utilizar el conocimiento de forma novedosa o innovadora y suele olvidarse una vez que ha cumplido
su proposito, ejemplo salvar un examen.

Funciones cognitivas: son las actividades del sistema nervioso y explican neurofisiologicamente la
capacidad de las personas para adaptarse, humanamente, a las nuevas circunstancias, acudiendo a
la experiencia obtenida en otras situaciones.

Cuando las funciones son deficientes, la mediacion debe centrarse en:

1 Detectar la fase en la cual se presentan las dificultades.

2 |dentificar las estrategias correspondientes para corregirlas.

3 Determinar el tipo de aprendizaje y de experiencias necesarias para superarlos.

Mapa cognitivo: instrumento que permite comprender el proceso que potencia el aprendizaje

Operaciones mentales: conjunto de acciones interiorizadas, organizadas y coordinadas, por las
cuales se elabora la informacion procedente de las fuentes externas e internas. Esto tiene que ver



con los procesos formales del pensamiento, lo cual quiere decir, estructura del pensamiento.
Ellas son:

- Identificacion

- Diferenciacién

- Representacion mental

- Transformacion mental

- Comparacion

- Clasificacion

- Codificacion

- Decaodificacién

- Proyeccion de relaciones virtuales
- Andlisis

- Sintesis

- Inferencia légica

- Razonamiento anal6gico
- Razonamiento hipotético
- Razonamiento transitivo
- Razonamiento silogistico
- Conceptuacién

- Pensamiento divergente

4.2. APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS (ABP)
4.2.1. Definicion de ABP

El Aprendizaje Basado en Proyecto (ABP) es un método de ensefianza-aprendizaje centrado en el
estudiante en el que este adquiere conocimientos, habilidades y actitudes a través de situaciones de
la vida real. Su finalidad es formar estudiantes capaces de analizar y enfrentarse a los problemas de
la misma manera en que lo hara durante su actividad profesional, es decir, valorando e integrando el
saber que los conducira a la adquisicién de competencias profesionales.”

La caracteristica mas innovadora del ABP es el uso de problemas como punto de partida para la
adquisicion de conocimientos nuevos y la concepcion del estudiante como protagonista de la gestion
de su aprendizaje.

En un aprendizaje basado en proyecto se pretende que el estudiante construya su conocimiento
sobre la base de problemas vy situaciones de la vida real y que, ademas, lo haga con el mismo
proceso de razonamiento que utilizara cuando sea profesional.

Mientras que tradicionalmente primero se expone la informacidn y posteriormente se intenta aplicarla
en la resolucidn de un problema, en el ABP, primero se presenta el problema, luego se identifican las
necesidades de aprendizaje, se busca la informacion necesaria y finalmente se vuelve al problema.



En el proceso de ensefiar-aprender interviene una amplia gama de funciones, entre otras: cerebrales
motoras, cognitivas, memoristicas, linguisticas y préacticas. La asociacion e interaccion de estas
funciones es lo que nos permite llegar al nivel conceptual, nivel que posibilita la abstraccién, los
razonamientos y los juicios. Es a través de construcciones individuales como cada uno va realizando
su propio edificio intelectual.

EL ABP se fundamenta en el paradigma constructivista de que conocer y, por analogia, aprender
implica ante todo una experiencia de construccion interior, opuesta a una actividad intelectual
receptiva y pasiva. En este sentido, Piaget afirma que conocer no consiste en copiar lo real, sino en
obrar sobre ello y transformarlo (en apariencia y en realidad), a fin de comprenderlo. Para conocer
los fenémenos, el fisico no se limita a describirlos tal como parecen, sino que actia sobre los
acontecimientos de manera que puede disociar los factores, hacerlos variar y asimilarlos a sistemas
de transformaciones: los deduce.

4.2.2. Principios de ABP: de acuerdo con Carretero los principios que se conciben en ABP son:

* En el aprendizaje constructivo interno no basta con la presentacion de la informacién a la persona
para que aprenda, sino que es necesario que la construya o la aprehenda mediante una experiencia
interna.

+ El aprendizaje consiste en un proceso de reorganizacion interno. Desde que se recibe una
informacioén hasta que la asimila completamente, la persona pasa por fases en las que modifica sus
sucesivos esquemas hasta que comprende plenamente dicha informacion.

« La creacién de contradicciones o conflictos cognitivos, mediante el planteamiento de problemas e
hipdtesis para su adecuado tratamiento en el proceso de ensefianza-aprendizaje, es una estrategia
eficaz para lograr el aprendizaje.

« El aprendizaje se favorece enormemente con la interaccion social.
La investigacion de problemas concretos crea un terreno propicio para dicha interaccion.

A través del tiempo, este método se ha ido configurando como una manera de hacer docencia que
promueve en los estudiantes tres aspectos basicos: la gestion del conocimiento, la practica reflexiva
y la adaptacion a los cambios.

+ Con la gestion del conocimiento se busca que el estudiante adquiera las estrategias y las técnicas
que le permitan aprender por si mismo; esto implica la toma de conciencia de la asimilacién, la
reflexion y la interiorizacion del conocimiento para que, finalmente, pueda valorar y profundizar a
partir de una opcion personal. Este proceso permite responsabilizarse de los hechos, desarrollar una
actitud critica y poner en préctica la capacidad de tomar decisiones durante el proceso de aprender a



aprender.

* La practica reflexiva permite razonar sobre problemas singulares, inciertos y complejos. Schén6
concluye que los principales rasgos de la practica reflexiva estan en el aprender haciendo, en la
teorizacion antes que en la ensefianza y en el didlogo entre el tutor y el estudiante sobre la mutua
reflexion en la accién. El ABP posibilita la construccién del conocimiento mediante procesos de
didlogo y discusion que ayudan a los estudiantes a desarrollar habilidades transversales de
comunicacion y expresion oral, al mismo tiempo que también desarrollan el pensamiento critico y la
argumentacion légica, para la exploracién de sus valores y de sus propios puntos de vista. Estas
capacidades les deben permitir afrontar una préctica profesional mas reflexiva y mas critica.

« La adaptacion a los cambios viene dada por las habilidades adquiridas al afrontar las
situaciones/problemas desde la perspectiva de la complejidad de los mismos. Ya no se trata de
aprender muchas cosas, sino que se busca desarrollar la capacidad de aplicar y de aprehender lo
que cada uno necesita para resolver problemas.

4.2.3. Objetivos de aprendizaje de los estudiantes:

Conocimiento: el ABP ensefia a los estudiantes los estdndares importantes de contenido, conceptos y
comprensiones profundas que son fundamentales para las materias escolares y las disciplinas
académicas. En los buenos proyectos, los estudiantes aprenden a aplicar el conocimiento al mundo real
y lo utilizan para resolver problemas, responder a preguntas complejas y crear productos de alta

calidad.

Habilidades: el conocimiento del contenido y la comprension conceptual por si mismos no son
suficientes en el mundo de hoy. En la escuela y la universidad, en el lugar de trabajo, como
ciudadanos y en sus vidas en general, la gente necesita ser capaz de pensar criticamente y resolver
problemas, trabajar bien con los demas y manejarse con eficacia. A este tipo de competencias se
denomina "habilidades de éxito". También se les conoce como "Habilidades del Siglo XXI" o
"Habilidades de Preparacion para la Universidad y la Carrera".

Es importante tener en cuenta que las habilidades de éxito sdlo se pueden ensefiar a través de la
adquisicion de conocimiento de contenido y la comprensién de los mismos. Por ejemplo, los
estudiantes no aprenden habilidades de pensamiento critico en abstracto, aisladas de la materia;
ellos los que ganan pensando criticamente sobre matematicas, ciencia, historia, inglés, temas de
carrera/ tecnologia y asi sucesivamente.

Es importante tener en cuenta que todos los proyectos incluyan un enfoque en estas habilidades de
éxito: pensamiento critico, solucion de problemas, colaboracidn y autogestion. Los proyectos también



pueden ayudar a construir otras habilidades, habitos de la mente y el trabajo, y las cualidades
personales (como la perseverancia o la creatividad), basado en lo que los maestros, las escuelas, los
padres y las comunidades valoran, pero argumentamos que la capacidad de pensar criticamente,
trabajar con otros y manejarse uno mismo y el trabajo propio son pasos cruciales para el éxito futuro.

4.2.4. Problema o pregunta orientadora: el corazon de un proyecto — de lo que se "trata", si se quiere
resumir - es un problema para investigar y resolver, o una pregunta para explorar y responder. Podria
ser concreto (la escuela necesita hacer un mejor trabajo de reciclaje de residuos) o abstracto (decidir si
y cuando la guerra se justifica). Un problema o pregunta atractiva hace que el aprendizaje sea mas
significativo para los estudiantes. No so6lo estdn ganando conocimiento para recordarlo, estan
aprendiendo porque tienen una necesidad real de saber algo, por lo que pueden utilizar este
conocimiento para resolver un problema o responder a una pregunta que les importa. El problema o
pregunta debe desafiar a los estudiantes sin intimidacion. Cuando los maestros disefian y realizan un
proyecto, se sugiere que ellos (a veces con los estudiantes) escriban el problema o pregunta central en
forma de una "pregunta orientadora" abierta y amigable para los estudiantes que enfoca su tarea, como
una tesis enfoca un ensayo.

4.2.5. Investigacion continua: investigar es buscar informacion en profundidad - es un proceso mas
activo que simplemente "buscar algo" en un libro o en linea. El proceso de investigacion lleva tiempo, lo
que significa que un proyecto ABP dura mas de unos dias. En ABP, la investigacion es interactiva.
Cuando se enfrentan a un problema o pregunta desafiante, los estudiantes hacen preguntas,
encuentran recursos para ayudarlos a responder, luego hacen preguntas més profundas y el proceso se
repite hasta que se desarrolla una solucion o respuesta satisfactoria. Los proyectos pueden incorporar
diferentes fuentes de informacion, mezclando la idea tradicional de "investigacion” - leer un libro o
buscar en un sitio web - con entrevistas en terreno real con expertos, proveedores de servicios o
usuarios. Los estudiantes también pueden investigar las necesidades de los usuarios de un producto
que estan creando, o la audiencia de una pieza de escritura 0 multimedia.

4.2.6. Conexion con el mundo real: cuando la gente dice que algo es real, generalmente significa que
es genuino o auténtico, no falso. En la educacion, el concepto tiene que ver con como el "mundo real"
es el aprendizaje o la tarea. El mundo real aumenta la motivacién y el aprendizaje de los estudiantes.
Un proyecto puede ser genuino de varias maneras, a menudo en combinacion. Puede tener un contexto
auténtico, como cuando los estudiantes resuelven problemas como los enfrentados por personas en el
mundo fuera de la escuela (por ejemplo, empresarios desarrollando un plan de negocios, ingenieros
disefiando un puente o asesores del Presidente recomendando politicas). Puede implicar el uso de
procesos, tareas y herramientas del mundo real y estandares de rendimiento, como cuando los
estudiantes planean una investigacion experimental o usan software de edicion digital para producir
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videos que se acercan a la calidad profesional. Puede tener un impacto real en otros, como cuando los
estudiantes abordan una necesidad en su escuela o comunidad (por ejemplo, disefiar y construir un
jardin escolar, mejorar un parque comunitario, ayudar a los inmigrantes locales) o crear algo que sera
usado o experimentado por otros. Finalmente, un proyecto puede tener autenticidad personal cuando
habla de las preocupaciones, intereses, culturas, identidades y asuntos de los estudiantes en sus vidas.

4.2.7. Voz y voto de los estudiantes: tener voz en un proyecto crea un sentido de pertenencia en los
estudiantes. Se preocupan mas por el proyecto y trabajan mas. Si los estudiantes no son capaces de
usar su juicio al resolver un problema y responder a una pregunta orientadora, el proyecto sélo se
siente como hacer un ejercicio o seguir un conjunto de instrucciones. Los estudiantes pueden tener
aportes y (algunos) control sobre muchos aspectos de un proyecto, desde las preguntas que generan,
hasta los recursos que usaran para encontrar respuestas a sus preguntas, a las tareas y roles que
asumiran como miembros del equipo o los productos que van a crear. Los estudiantes mas avanzados
pueden ir aun mas lejos y seleccionar el tema y la naturaleza del proyecto en si; pueden escribir su
propia pregunta orientadora y decidir como quieren investigarla, demostrar lo que han aprendido, y
como compartiran su trabajo.

4.2.8. Reflexion: John Dewey, cuyas ideas continuan aportando a nuestro pensamiento sobre ABP,
escribid: "No aprendemos de la experiencia. Aprendemos de la reflexion sobre la experiencia. "A lo
largo de un proyecto, los estudiantes - y el maestro - deben reflexionar sobre lo que estan aprendiendo,
como estan aprendiendo y por qué estan aprendiendo. La reflexion puede ocurrir de manera informal,
como parte de la cultura y el dialogo del aula, pero también deben ser una parte explicita de las etapas
del proyecto dentro de la evaluacién formativa programada, las discusiones en los puntos de control del
proyecto y las exhibiciones publicas del trabajo del estudiante. La reflexién sobre el conocimiento del
contenido y la comprensién adquirida, ayuda a los estudiantes a solidificar lo que han aprendido y a
pensar en como podria aplicarlo en otros lugares, mas alla del proyecto. La reflexion sobre el desarrollo
de habilidades ayuda a los estudiantes a interiorizar lo que éstas significan y a establecer metas para
un mayor crecimiento. La reflexion sobre el proyecto en si - cdmo se disefié e implementé - ayuda a los
estudiantes a decidir cbmo podrian abordar su préximo proyecto, y ayuda a los profesores a mejorar la
calidad de su practica de ABP.

4.2.9.Critica y revision: el trabajo de alta calidad de los estudiantes es un sello distintivo de los
proyectos basados en estdndares ABP y tal calidad se logra a través de la critica y la revision
reflexivas. Se debe ensefiar a los estudiantes como dar y recibir comentarios constructivos que mejoren
los procesos y productos del proyecto, guiados por rdbricas, modelos y guias de retroalimentacion /
critica formal. Ademéas de los compafieros y maestros, otros adultos y expertos externos también
pueden contribuir al proceso de critica, aportando un punto de vista real y auténtico. La "evaluacién
formativa", que no solo significa que los maestros dan retroalimentacion a los estudiantes, sino que los
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estudiantes evaluan los resultados de su aprendizaje.

4.2.10. Producto para un publico: hay tres razones principales para crear un producto publico en un
proyecto ABP - y tenga en cuenta que un "producto” puede ser algo tangible, o puede ser una
presentacién de una solucion a un problema o una respuesta a una pregunta orientadora. En primer
lugar, un producto publico afiade poder motivador y anima a un trabajo de alta calidad de los
estudiantes. Piense en lo que a menudo sucede cuando los estudiantes hacen presentaciones a sus
compafieros y maestros. El reto no es alto, por lo que pueden desmotivarse, no tomarlo en serio y no se
preocupan tanto por la calidad de su trabajo. Pero cuando los estudiantes tienen que presentar o
mostrar su trabajo a una audiencia mas alla del aula, la barra de rendimiento sube, ya que nadie quiere
aparecer mal en publico. Cierto grado de ansiedad puede ser un motivador sano, pero demasiada
ansiedad puede, por supuesto, disminuir el rendimiento - el truco es encontrar el punto medio, sin
angustias - por lo que es importante que los estudiantes estén bien preparados para hacer su trabajo
publico.

En segundo lugar, mediante la creacidén de un producto, los estudiantes hacen tangible lo que han
aprendido y cuando se comparte publicamente se vuelve discutible. En lugar de ser sélo un intercambio
privado entre un unico estudiante y un maestro, la dimension social del aprendizaje adquiere mayor
importancia. Esto tiene un impacto en la cultura de la clase y de la escuela, ayudando a crear una
“comunidad de aprendizaje”, donde los estudiantes y los maestros discuten lo que se aprende, como se
aprende, qué son los estandares aceptables de desempefio y como se puede mejorar el desempefio
estudiantil.

Por ultimo, hacer publico el trabajo de los estudiantes es una forma efectiva de comunicarse con los
padres, los miembros de la comunidad y el resto del mundo sobre lo que es ABP y lo que permite para
los estudiantes. Cuando un salén de clases, una escuela o un distrito se abre al escrutinio publico, el
mensaje es: "Esto es lo que nuestros estudiantes pueden hacer - somos mas que resultados de
examenes". Muchas escuelas ABP refuerzan este mensaje invitando a la comunidad a una exhibicion
abierta de trabajos de proyectos, lo que ayuda a construir la comprension y el apoyo al ABP entre las
partes interesadas. Cuando el publico ve lo que los estudiantes pueden crear con productos de alta
calidad, a menudo se sorprenden y desean ver mas.

5. MARCO LEGAL

Se tendran en cuenta para el plan de formacién los siguientes documentos, los cuales estan
especificados en la pagina institucional, que orientan y garantizan el desarrollo de éste:

LEYES

12



Constitucion Politica de Colombia de 1991
Derechos de las personas con discapacidad
Educacién para todos

Ley 115 DE FEBRERO 8 DE 1994

Ley 1620 DE MARZO 15 DE 2013

Ley 1618 DE FEBRERO 27 DE 2013

Ley 1098 DE NOVIEMBRE 8 DE 2006

Ley 715 DE DICIEMBRE 21 DE 2001

Ley 80 DE OCTUBRE 28 DE 1993

DECRETOS

Decreto 1290 DE ABRIL 16 DE 2009
Decreto 1860 DE AGOSTO 3 DE 1994
Decreto 1850 DE AGOSTO 15 DE 2002
Decreto 1278 DE JUNIO 19 DE 2002
Decreto 2277 DE SEPTIEMBRE 14 DE 1979
Decreto 3011 DE DICIEMBRE 19 DE 1997
Decreto 2247 DE SEPTIEMBRE 11 DE 1997
Decreto 1421 DE AGOSTO 29 DE 2017

ESTANDARES

Estandares Curriculares, un compromiso con la excelencia

Estandares Basicos de competencias en matematicas

Estandares Basicos de competencias en lenguaje

Estandares Basicos de competencias en lenguas extranjeras: Inglés
Estandares Basicos de competencias en ciencias sociales y ciencias naturales
Orientaciones generales para la educacion en tecnologia

DERECHOS BASICOS DE APRENDIZAJE

Conoce la segunda version de los Derechos Bésicos de Aprendizaje de lenguaje y matematicas, los
DBA de ciencias naturales, transicion y ciencias sociales para todos los grados. Recuerda que este
material esta disponible para todos los grados.

Derechos Basicos de Aprendizaje de Matematicas
Derechos Basicos de Aprendizaje de Lenguaje
Derechos Basicos de Aprendizaje de Ciencias Naturales
Derechos Basicos de Aprendizaje de Ciencias Sociales

LINEAMIENTOS CURRICULARES

Educacion Artistica

Educacion Fisica, Recreacion y Deporte
Educacién ética y valores

Constitucion Politica y Democracia

13



Catedra de Estudios Afrocolombianos
Matematicas

Lenguaje

Ciencias Naturales

Ciencias Sociales

Idiomas Extranjeros

ORIENTACIONES PEDAGOGICAS

Esta serie de orientaciones pedagogicas tiene como proposito guiar con calidad la actividad
pedagdgica en areas sefialadas en la Ley General de Educacion como obligatorias y fundamentales.

Orientaciones Generales para la educacion en Tecnologia

Orientaciones Pedagogicas para la Educacion Fisica, Recreacién y Deporte
Orientaciones Pedagogicas para la Educacion Artistica en Basica y Media
Orientaciones Pedagogicas para la Filosofia en la Educacion Media

PROYECTOS OBLIGATORIOS

50 Horas Constitucionales
Catedra de la Paz

Catedra de Teatro

Cultura del Emprendimiento
Educacion Sexual
Educacion Vial

Estudios Afrocolombianos
Gestion del Riesgo

PRAE

6. OBJETIVOS DEL CICLO

Corresponde a los grados primero a tercero de primaria. Mas o menos entre los 6 y los 9 afios de
edad.

Las habilidades (mielinizacion) que deben desarrollarse estaran centradas en estructuras
perceptivas de todo tipo y en el establecimiento de criterios. Las recomendaciones acerca del suefio,
la alimentacion, la ingesta de agua y la aceptacion son determinantes en todos y cada uno de los
ciclos y debe convertirse en factor de educacion de los padres.

EN GRADOS PRIMERO Y SEGUNDO SE FAVORECE EL PENSAMIENTO CONCRETO.

Operaciones mentales: IDENTIFICACION, COMPARACION, CODIFICACION, DECODIFICACION,
DIFERENCIACION, que se ha iniciado su desarrollo en el ciclo uno y se sigue progresando en su
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potenciacion para sumar la CLASIFICACION.
La categoria de formacion del ciclo es: REPRESENTACION MENTAL

Operaciones  mentales:  IDENTIFICACION,  COMPARACION, DIFERENCIACION,
CLASIFICACION, CODIFICACION Y DECODIFICACION. Son las que iniciaron en el ciclo anterior
y se contintan desarrollando en este, pero a mayor nivel de complejidad y abstraccion, se le suma
otra que es la CLASIFICACION.

EN GRADO TERCERO SE FAVORECE EL PENSAMIENTO CRITICO.
La categoria de formacion del ciclo es: CRITERIO.

Los factores de formacion son: EL RECONOCIMIENTO. EL ESTABLECIMIENTO DE
RELACIONES.

Los ambitos de formacion son: DESCUBRIR Y EXPERIMENTAR.( juegos y situaciones
inteligentes).

GENERALES

Desarrollar las habilidades que apunten a la mielinizacion, de tal manera que se centren en las
estructuras perceptivas y en establecimientos de criterios de todo tipo.

Reconocer las caracteristicas y las relaciones que especifican una realidad o fenémeno
(fenomenoldgica, o virtual) por sus propiedades (Caracteristicas necesarias y suficientes).

Reconocer las propiedades de las cosas, fendmenos, situaciones, relaciones, estableciendo la
diferencia entre lo relevante de lo irrelevante en un contexto determinado.

Ejecutar procesos basicos que constituyan el paso previo para establecer relaciones a todo nivel y
asi fundamentar el desarrollo de la inteligencia y por lo tanto del trabajo intelectual.

Potencializar la habilidad para comparar las semejanzas y las diferencias en sus mas diversos
niveles, sobre la base de la explicitacion de un referente o de un criterio.

Llegar a la identificacion minuciosa de las propiedades y caracteristicas de los objetos, los
fendmenos, las situaciones y las construcciones de todo tipo.

LLegar a la contextualizacion de los diferentes tipos y niveles de ordenamiento de las cosas o
propiedades que se hallan en un determinado momento o situacion frente a quien quiere hacerlo

Describir objetos, fendmenos, relaciones etc, aumentando el nivel de abstraccion. También es la
aplicacion de un lenguaje especial a una realidad que usa otro diferente. Cddigos restringidos y
gramaticas de las disciplinas. Simbolos y cdigos.
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Potenciar habilidades que permitan traducir, no solo las instrucciones, sino también los codigos, las
féormulas, los lenguajes y todo lo demas, incluyendo el lenguaje no verbal ( como el que se propone
en la programacion neurolingiistica.).Conduce a la interpretacion de simbolismos para dar
amplitud a los conceptos en la medida en que se aumenta la abstraccion.

ESPECIFICOS DE CADA AMBITO DEL SABER

e Centrar la atencion en objetos y fendmenos concretos y precisos.

e Desarrollar habilidad para identificar y describir

e Reconocer las propiedades de las cosas, fendmenos, situaciones, relaciones, estableciendo
la diferencia entre lo relevante de lo irrelevante en un contexto determinado.

e [dentificar y reconocer de propiedades especificas, semejantes y diferentes de acuerdo con
un criterio

e Desarrollar habilidades para identificar y describir.

e Llegar a la identificacién minuciosa de las propiedades y caracteristicas de los objetos, los
fendmenos, las situaciones y las construcciones de todo tipo.

e Elevar el nivel de las comparaciones entre situaciones cada vez mas complejas.

Desarrollar la habilidad para establecer las diferencias entre clases
Establecer con claridad los criterios de clasificacion.

Representar palabras a través de signos o diagramas.

Identificar diferentes formas de realizar codificaciones.

OPERACIONES MENTALES

Las operaciones mentales en el marco de la teoria de la modificabilidad estructural cognitiva de
Reuven Feuerstein, tiene la acepcion de Piaget quien la denomina como: “la accion interiorizada que
modifica al objeto de conocimiento” (Piaget 1964 y que Feuerstein afiade: “conjunto de acciones
interiorizadas, organizadas y coordinadas, por las cuales se elabora la informacion procedente de las
fuentes externas e internas” (F. 1980).

Esto tiene que ver con los procesos formales del pensamiento, lo cual quiere decir, estructura del
pensamiento.

Estas operaciones mentales, partiendo de la simple identificacion, hasta la complejidad del silogismo
desde el enfoque de la modificabilidad son modificables.

Bruner , uno de los pedagogos mas importantes, comparte la idea de que los sistemas de manejo y
procesamiento de la informacion pasan por varias etapas muy significativas:

1- la manipulacion y la accién

16



2- la organizacion perceptiva y el manejo de imégenes
3- el dominio del aparato simbdlico

Las funciones cognitivas que se ponen en juego para llegar a consolidar las operaciones
mentales, seran la base del acto mental.

El campo de accion para la estructuracion cognitiva se ubica en el desarrollo de las
operaciones mentales que tienen que ver con el manejo y procesamiento de la informacion y
en algunas funciones basicas cognitivas. Una debilidad en este sentido no permite los
niveles de abstraccion necesarios para abordar trabajos complejos de tipo inteligente.

A continuacién aparece una descripcion muy util que va a permitir tener una claridad inicial
sobre el panorama de las operaciones mentales, presentando algunos logros del proceso
formativo y el objetivo en la accidn de automediacion por parte del estudiante.

En los grados primero, segundo Y tercero se trabajan las mismas operaciones mentales con

su gradualidad y complejidad.

o IDENTIFICACION:

Reconocimiento de las caracteristicas y las relaciones que especifican una realidad
o fenémeno (fenomenolégica o virtual) por sus propiedades. (caracteristicas

necesarias y suficientes).

LOGROS DEL PROCESO

OBJETIVO DE LA AUTO MEDIACION
Qué es lo que debe atenderse en el proceso

Obtencién de datos e informacién precisa mediante la
percepcion clara y distinta.

Orientar la fijacion de la atencion en los detalles y las
relaciones, por la ejercitacion virtual y representacional
de los fendmenos y situaciones que se estan
abordando.

Representacion mental de las propiedades de los
objetos, los fenémenos, situaciones y sus relaciones.

Afinar la percepcion en funcion del
establecimiento,jerarquizacion y diferenciacién clara de
las propiedades de las cosas, los fenomenos, las
relaciones, las situaciones, etc.

Asignacion de significado a las explicitaciones
(términos) de las percepciones, de acuerdo con un
contexto, logrando independencia y distancia entre la
persona y lo concreto.

Adquirir el dominio de la reflexién, o examen
sistematico, y sistémico sobre factores estructurales,
elementos funcionales y sus relaciones en contextos
precisos.

Enfocar y fortalecer la atencién en las propiedades de
los fendmenos, las relaciones y en general en las

Construir el concepto de propiedad, iniciando por el
significado hasta llegar a la contextualizacion y su
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situaciones que se perciben.

utilidad.

Desarrollar la habilidad para establecer distancias.

Realizar y explicitar distinciones permanentes, entre
observaciones y percepciones.

Realizar metacognicion sobre los procesos de
identificacion.

Apropiarse del significado de mielinizacién de los
procesos cognitivos que se realizan y de la
intencionalidad PROCESUAL del aprendizaje.

o DIFERENCIACION:

Reconocimiento pleno de propiedades de las cosas, fendmenos, situaciones, relaciones,
estableciendo la diferencia entre lo relevante de lo no relevante en un contexto determinado.

LOGROS DEL PROCESO

OBJETIVO DE LA AUTO MEDIACION

Reconocimiento de propiedades especificas,
semejantes y diferentes de acuerdo con un criterio.

Ejercitar permanentemente la identificacion de las
propiedades, semejantes y diferentes de objetos,
situaciones, relaciones, etc y sus respectivos referentes
de acuerdo con criterios.

Pasar de la imagen a la representacion mental, es decir,
trabajar sobre el eje de la abstraccion.

Identificacion y uso del concepto de variable.

|dentificar relaciones entre los factores y elementos que
componen los fendmenos, tomando como fendmeno
todo, objetos, situaciones, etc.

Habilidad para identificar y describir.

Definir conceptos por sus caracteristicas necesarias y
suficientes, organizar ideas, distinguir pensamientos,
establecer criterios.

Establecer con plena claridad CRITERIO Y
REFERENTE

Comparar a diferentes niveles de complejidad y de
abstraccion. ESTO ES MUY IMPORTANTE.

e COMPARACION:

Es un proceso basico que constituye el paso previo para establecer relaciones a todo nivel. Es el
fundamento de la inteligencia y por lo tanto del trabajo intelectual.

La habilidad para comparar se mueve entre el establecimiento de las semejanzas y las diferencias
en sus mas diversos niveles, sobre la base de la explicitacion de un referente o de un criterio.
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LOGROS DEL PROCESO

OBJETIVO DE LA AUTO MEDIACION

El logro mas significativo tiene que ver con la
adquisicion de la habilidad comparativa, por el
afinamiento de la percepcion para hacer distinciones
entre semejanzas y diferencias sobre la explicitacién de
un criterio o de un referente.

Propiciar permanentemente en la persona la habilidad e
interpretacion de lo que significa semejanza, diferencia
y criterio.

Llegar a la identificacion minuciosa de las propiedades
y caracteristicas de los objetos, los fendmenos, las
situaciones y las construcciones de todo tipo.

Desarrollar las dindmicas que permitan el ajuste de las
habilidades para hacer distinciones y establecer todo
tipo de elaciones fundamentales en criterios.

Elevar el nivel de las comparaciones entre situaciones
cada vez mas complejas.

Ejercitar la conducta comparativa por niveles, tanto de
dificultad como de complejidad.

o CLASIFICACION:

Se trata de llegar a la contextualizacion de los diferentes tipos y niveles de ordenamiento de las
cosas o propiedades que se hallan en un determinado momento o situacion frente a quien quiere
hacerlo. No es posible llegar a realizar esta tarea si antes no se han establecido los criterios de

clasificacion y por ello es necesario insistir en el proceso.

LOGROS DEL PROCESO

OBJETIVO DE LA AUTO MEDIACION

Desarrollar la habilidad para establecer las diferencias
entre clase.

Desarrollar el sentimiento de competencia por la
adquisicion de las habilidades en los procesos de
clasificacion.

Establecer con claridad los criterios de clasificacién

Fomentar con energia, la habilidad y el dominio para la
realizacion de clasificaciones de diferente tipo y en
distintos niveles de complejidad fundamentados en
criterios.

Desarrollar a varios niveles y situaciones, muchos tipos
de clasificacion y tipos diversos de organizadores.

Elevar los niveles que permitan la categorizacion de
criterios y referentes de clasificacion. Dominar los
clasificadores de todo tipo.

Aproximarse a las clasificaciones usadas en diferentes
disciplinas.

Realizar esquemas multiples y formatos especiales
para sistematizar todo tipo de clasificaciones. Explorar
muchos sistemas de clasificacion. Bases de datos.

o CODIFICACION:

Tiene que ver con el uso de simbolos para describir objetos, fendmenos, relaciones etc, aumentando
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el nivel de abstraccion. También es la aplicacién de un lenguaje especial a una realidad que usa otro
diferente. Codigos restringidos y gramaticas de las disciplinas. Simbolos y cddigos.

LOGROS DEL PROCESO

OBJETIVO DE LA AUTO MEDIACION

Representar palabras a través de signos o diagramas.

Habilidad para usar simbolos, letras, nimeros, etc para
designar propiedades, caracteristicas, ideas simples 0
complejas.

Elaborar definiciones (reales o nominales) a partir de la
construccion de conceptos.

Uso de cddigos especiales para trabajar con conceptos,
definiciones y categorias.

Llegar a los significantes por los significados.

Utilizacion de férmulas y enunciados cortos.

Identificar diferentes formas de realizar codificaciones.

Crear diversos tipos de codificacion y aproximarse a las
codificaciones hechas por las ciencias y algunas
culturas.

e DECODIFICACION:

Es la habilidad que permite traducir, no sélo las instrucciones, sino también los cédigos, las formulas,
los lenguajes y todo lo demas incluyendo el lenguaje no verbal (como el que se propone en la
programacion neurolingtistica). Conduce a la interpretacion de simbolismos para dar amplitud a los
conceptos en la medida en que se aumenta la abstraccion.

LOGROS DEL PROCESO

OBJETIVOS DE LA MEDIACION

Desarrollar las habilidades para interpretar signos y
lenguajes por medio de términos y conceptos.

Utilizar ideas simples y complejas a cambio de cddigos.

Desarrollar la habilidad para elaborar definiciones.

Traducir las formulas a palabras y viceversa.

Identificar significados por medio de los significantes.

Descifrar jeroglificos de algunas culturas y juegos

Habilidad para identificar conceptos y términos por
medio de codigos valiéndose de las definiciones.

Realizar interpretaciones y decodificaciones de las
diferentes disciplinas.

7. METODOLOGIA
ABP

MEDIACION (MEC)
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Se encuentra basado en el modelo pedagdgico institucional (critico - social) y dentro del mismo se
realizan actividades enmarcadas en la teoria de Modificabilidad Estructural Cognitiva de Feuerstein.

El desarrollo de las situaciones de aprendizaje se hara con base en el protocolo de la fundacion
CISNE de la siguiente manera:
e Quéveo
e Qué hay de nuevo
Qué hay que hacer
e Como lo debo hacer
e Hacerlo.
Es importante que los nifios lancen inquietudes y se planteen hipdtesis con respecto a lo que
sienten, deseos y emociones en relacion a la escuela y su ambiente.
Implementacion diaria de rutinas:
Acogida diaria
Agenda diaria
Cancién semanal (aprenderla, dramatizarla, bailarla, dibujarla, escribirla, cantarla, decoracion del
salon, situaciones)
Hora del cuento
Movimiento: baile, juegos, coreografia, musica
Implementar la hidratacién diaria
Momento de relajacion y ejercicios de respiracion
La construccion de acuerdos y la reiteracion diaria de ellos.
Autoevaluacion semanal
Actividades: juegos, rondas, canciones, cuentos, poemas, dibujo libre, narracién de experiencias,
juego con materiales, vinculo con los padres de familia.

Teniendo en cuenta las caracteristicas del ciclo dos durante todo el trabajo se realizaran préacticas
dialégicas, debates, actividades colaborativas y de formacion, a través de la mediacion que
respondan a la intencionalidad de la institucion de fortalecer las estructuras cognitivas  del
estudiantado asi como también los procesos de desarrollo de la autonomia y la criticidad en el
mismo.

TIPOS DE PENSAMIENTO: Critico y Concreto
8. MALLA CURRICULAR

FUNCIONES COGNITIVAS

ENTRADA ELABORACION SALIDA

e Se favorece en todo el Coordinacion e Hacer preguntas
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proceso el desarrollo
sensomotriz.

e Sedesarrollala
percepcion clara 'y
distinta.

e Reduccién de la
impulsividad.

e Proporcionar
vocabulario adecuado.

Orientacion espacial.

Identificacion de datos
relevantes.

Identificacion de detalles.
Relacionar caracteristicas
relevantes.

La constancia y permanencia
de detalles esenciales en un
texto o imagen.

GRADOS 1Y 2
.Senso Motricidad
.Percepcion
Impulsividad
Vocabulario

.Orientacién y constancia

viso-motora.
El equilibrio.

Las rutinas son
fundamentales.

Recortar, rellenar,
pintar, etc.

. Identificar semejanzas
y diferencias de tipo
general.

.Esforzar la memoria
sobre datos.

Visibilizar datos y
caracteristicas no percibidos.

Fortalecer las representaciones
mentales.

Ordenar y organizar
informacion.

Desarrollar la precision de
movimientos y la velocidad.

GRADOS 1Y 2
.Coordinacion Viso-motriz
.Equilibrio

Rutinas

Precision y

Velocidad

Senso Motricidad

Percepcion

concretas.

e Precisar lo que hay que
hacer y como es mejor
hacerlo.

e Explicitar detalles y
diferencias.

e Hablar sobre lo otro.

e Darrespuestas claras y
justificadas.

e Nominar las cosas.

Narrar hechos y vivencias en
orden.

Dar respuestas alternativas.
Usar vocabulario adecuado.
Destacar logros.

Compartir con otros.

Favorecer la expresion verbal,
la artistica, la corporal y demas.

GRADOS 1Y 2
Nominar

Narrar. Expresar
Ordenar

Pintar

Socializar

Hablar
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Impulsividad
Vocabulario
Orientacion y constancia
GRADO 3 GRADO 3° GRADO 3
.Senso Motricidad Definicién .Describir
.Precision .Criterio .Expresar relaciones
.Fuentes de informacion .Comparacién virtuales.
.Senso Motricidad .Campo mental .Expresarse sin bloqueo
.Percepcion Equilibrio Hablar.
JImpulsividad Rutinas Nominar
\Vocabulario Precision y velocidad Narrar.
.Orientacién y constancia Definicién .Expresar
Fuentes
.Ordenar
Pintar
Socializar
Describir
Expresar Relaciones

FUNCIONES COGNITIVAS DE ENTRADA

Se favorece en todo el proceso el desarrollo sensomotriz. Y se desarrolla la Percepcidn clara y
distinta. Reduccién de la impulsividad. Proporcionar vocabulario adecuado. Orientacion espacial.
Identificacion de datos relevantes. Detalles. Relacionar caracteristicas relevantes. Y la constancia y
permanencia de esenciales

Centrar la atencién en objetos y fendémenos (se dan en la naturaleza) concretos y precisos para
obtener una percepcidn clara y precisa.
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Exponer al estudiante a los estimulos perceptivos durante largos tiempos.

Teniendo en cuenta que PERCEPCION ES: el conocimiento de una cosa por medio de las
impresiones que comunican los sentidos. Hay percepciones a través de la vista, de los dos planos
de la realidad externa (forma, color y movimiento). Percepcion espacial de las tres dimensiones de la
realidad externa(profundidad). La percepcion olfativa, de los olores.

Que el estudiante se fije en todos los detalles de un objeto o de una situacién. El estudiante debe
identificar los logros obtenidos, en la institucion el proceso de autoevaluacion proporciona este fin.

El estudiante del ciclo dos es muy impulsivo, se debe favorecer la autorregulacion con actividades
planificadas, intencionadas, utilizando instrumentos. También se controla la impulsividad a través de
palabras, reflexiones, solicitudes, silencios. Se debe exigir esfuerzo mental. Impulsar la
autocorreccion de respuestas erroneas.

Que el estudiante distinga las respuestas réapidas de las reflexionadas.

La lectura y la escritura inteligente son de practica permanente para obtener un vocabulario preciso y
pertinente. Le favorece la codificacion y decodificacion.

En este ciclo hay que establecer relaciones mentales de todo tipo: encontrar las caracteristicas de
un objeto y organizarlas de acuerdo con criterios.

Nominar con precision objetos y fendmenos.

En relacion con orientacion espacial y temporal. El estudiante debe orientarse espacialmente sin el
recurso del esquema corporal, un proceso netamente mental.

Hacer representaciones espaciales y temporales. Las narraciones, los juegos, acontecimientos (en
las ciencias sociales) favorecen el ordenar secuencias temporales.

Con datos existentes el estudiante puede identificar hechos futuros.

Debe identificar lo que permanece y lo que cambia en un fendmeno, identificar datos relevantes de
los no relevantes, ejercicios de reversibilidad en el pensamiento y ejercicios de la conducta
comparativa y la percepcién de datos completos, posibilitan constancia y permanencia de
esenciales.

Reiteracion sistematica en la recopilacion de datos, para lograrlo se debe usar organizadores de
todo tipo. A través de la retroalimentacion permanente, para que el estudiante supere respuestas
egoceéntricas, imprecisas y erroneas.

Siempre hay que dar instrucciones claras y precisas. Evitar en el estudiante respuestas poco
reflexivas.

24



Cuando se usan dos o mas fuentes de informacién, se debe establecer relaciones entre datos,
emplear varias fuentes de informacién, organizar los datos y emplear instrumentos.

En las funciones cognitivas de elaboracion, para lograrlas el estudiante debe preguntarse qué veo,
qué situacion es, identificar el contexto, identificar plenamente lo que hay que hacer, identificar
semejanzas y diferencias, reconocer si hay algo nuevo y que hay de nuevo para poder identificar
situaciones.

Para identificar datos relevantes de los que no lo son, se logra a través de: Identificar en los datos su
importancia, al igual que Identificar lo que se requiere para la los fendmenos o situaciones.

Identificar lo que se requiere para la formulacidn y solucion de problemas.
Continuamente se hacen discriminaciones entre datos, situaciones y problemas.
Siempre se debe seleccionar y clasificar los datos obtenidos.

Para la conducta Comparativa hay que adquirir un vocabulario adecuado, encontrar el criterio de
comparacion con claridad y precision. Establecer semejanzas y diferencias entre caracteristicas de
los objetos o fendmenos de acuerdo al criterio. Comparar a través de instrumentos.

Para el campo mental: aprender a agrupar, seleccionar y secuenciar, a través de diferentes
estrategias y uso de instrumentos para la recoleccidn y retencion de datos.

Utilizar instrumentos para clasificar datos, objetos, frecuencias, de acuerdo a criterios precisos.

En el ciclo dos el estudiante debe adquirir estrategias para producir auto conceptos como
procesador de informacion.

Las lecturas y los videos al igual que las narraciones posibilitan identificar elaboraciones |,
construcciones, y haceres humanos de gran trascendencia.

*En relacion con la Percepcion clara y distinta:

Centrar la atencion en objetos y fendémenos concretos y precisos.

Estar expuestos a estimulos perceptivos durante tiempos suficientemente largos.
Fijarse en todos los detalles ya sea de un objeto o de una situacion.

Identificar logros obtenidos.

*En relacion con comportamiento exploratorio sistematico, para reducir la impulsividad:

Obtener datos suficientes y bien organizados utilizando instrumentos.

Controlar la impulsividad a través de palabras, reflexiones, solicitudes, silencios etc. Exigir esfuerzo
mental.

Autocorreccion de respuestas incorrectas.

Distinguir entre las respuestas rapidas, de las reflexionadas.
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*En relacion con Instrumentos verbales:

Obtener vocabulario preciso y pertinente.

Realizar codificaciones y decodificaciones (proceso de lectura y escritura inteligente y permanente).
Establecer relaciones mentales de todo tipo (identificacion de caracteristicas de los objetos y
organizarlas de acuerdo con criterios)

Nominar con precision objetos y fendmenos.

*En relacion con orientacion espacial y temporal:

Orientarse espacialmente sin el recurso del esquema corporal.

Representaciones espaciales y temporales.

Ordenar secuencias temporales de todo tipo: Narraciones, juegos, acontecimientos.
Identificar hechos futuros posibles a partir de datos existentes.

*En relacion con constancia y permanencia de esenciales:

Identificar lo que permanece y lo que cambia en un fenémeno.

Identificar datos relevantes de los no relevantes.

Ejercicio de la conducta comparativa y la percepcion de datos completos.
Ejercicio de la reversibilidad en el pensamiento.

*En relacion con la exactitud en la recopilacion de datos:

Reiteracion sistematica en la recopilacion de TODOS los datos necesarios. ( Uso de organizadores
de todo tipo).

Realizacion de retroalimentaciones permanentes para superar respuestas egocéntricas, imprecisas y
erroneas.

Plantear con claridad lo que hay que hacer

Evitar las respuestas por azar o por ensayo-error.

*En relacion con el uso de dos o mas fuentes de informacion:

Establecer relacion entre datos.

Usar dos 0 mas fuentes de informacion.

Organizar los datos de las fuentes de informacién.
Usar instrumentos para la organizacion de los datos.

FUNCIONES COGNITIVAS DE ELABORACION
Coordinacioén viso-motora. El equilibrio. Las rutinas son fundamentales.(Recortar. Rellenar, pintar

etc) Identificar semejanzas vy diferencias de tipo general. Esforzar la memoria sobre datos. Visibilizar
datos y caracteristicas no percibidos. Fortalecer las representaciones mentales. Ordenar y organizar.
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Desarrollar la precision de movimientos y la velocidad.
*En relacion con la identificacion de situaciones y definicion de problemas.

Preguntarse ¢qué veo? (en dos sentidos, lo que se ve y lo que se percibe) ;qué situacion es esta?,
¢de qué se trata esto?

Identificar el contexto en donde se ubica la situacién a la cual ha sido expuesto.

Identificar plenamente lo que hay que hacer ante una situacion. Formular el problema.

Identificar semejanzas y diferencias (si ya sabia algo de eso) y ;qué hay de nuevo en la situacion?).

*En relacion con la distincion entre datos relevantes y los que no lo son:

Identificacion de datos y su importancia ya sea en situaciones o fenémenos.

Identificar lo que se requiere para la formulacién y solucion de un problema.

Realizar permanente reiteracion de discriminacion entre datos, situaciones, y problemas.
Seleccionar, clasificar los datos obtenidos.

*En relacion con ejercicio de la conducta comparativa:

Adquisicion de vocabulario adecuado.

Establecer el criterio de comparacion con claridad y precision.

Establecer semejanzas y diferencias entre las caracteristicas de los objetos o fendmenos de acuerdo
con un criterio.

Utilizar instrumentos para establecer la comparacion.

*En relacion con la amplitud del campo mental:

Elaborar estrategias y uso de instrumentos para la recoleccion y retencion de datos (agrupar,
seleccionar, secuenciar).

Usar instrumentos para las clasificaciones de datos, objetos, fenomenos etc, de acuerdo con
criterios precisos.

Establecer estrategias para la adquisicion del autoconcepto como procesador de informacion.

A través de lecturas y narraciones (videos) identificar elaboraciones, construcciones y haceres
humanos de gran trascendencia.

FUNCIONES COGNITIVAS DE SALIDA

Estas funciones estan referidas a los procesos que tienen que ver con la comunicacion precisa y
exacta tanto de situaciones como de respuestas .

De salida: Hacer preguntas concretas. Siempre precisar lo que hay que hacer y como es mejor
hacerlo Explicitar detalles y diferencias. Hablar sobre lo otro. Dar respuestas claras y justificadas.
Nominar las cosas. Narrar hechos y vivencias en orden. Dar respuestas alternativas. Usar
vocabulario adecuado. Destacar logros. Compartir con otros. Favorecer la expresion verbal, la
artistica la corporal y demas
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*En relacién con la comunicacién no egocéntrica:

Identificar la diferencia entre lo que se escucha y lo que se responde.

Argumentar las respuestas que se dan.

Identificar los puntos de vista de los demas.

Ejercitar de manera reiterativa el ejercicio de la descentracion y la reversibilidad del pensamiento.

*En relacion con la habilidad para describir;

Hacer descripciones de objetos, fenémenos y situaciones.
Ordenar las descripciones. ( realizar dibujos secuenciados)
Escribir y compartir con precision las descripciones que hace.
Realizar mapas mentales como sintesis de las descripciones.

*En relacién con la proyeccion de relaciones virtuales:

Dar respuestas divergentes.

Expresar relaciones que no existen en la realidad. Analogias.
Expresar el paso de las relaciones virtuales a las reales.
Ejercitar el pensamiento hipotético.

* En relacion con el uso de reglas para la comunicacion de las respuestas:

Ejercitar el uso del didlogo estructurado con los compafieros.
Desarrollar ejercicios de improvisacion verbal.

Interpretar obras de teatro simples.

Dar siempre respuestas precisas.

OPERACIONES MENTALES

DESDE LOS FACTORES DEL DESARROLLO HUMANO.

Yendo maés al fondo del proceso de formacién y suponiendo que se acepta la existencia de factores
del desarrollo humano, lo anterior se expresa de manera concreta en términos de factores y de
estandares ( que al ser ordenados, se convierten en estandares de pertinencia y de calidad.).

Las habilidades (mielinizacion) que deben desarrollarse estaran centradas en estructuras
perceptivas de todo tipo y en el establecimiento de criterios. Las recomendaciones acerca del suefio,
la alimentacion, la ingesta de agua y la aceptacion son determinantes en todos y cada uno de los
ciclos y debe convertirse en factor de educacién de los padres

Las operaciones mentales en el marco de la teoria de la modificabilidad estructural cognitiva de
Reuven Feuerstein, tienen la acepcién de Piaget quien las denomina como “la accion interiorizada
que modifica al objeto de conocimiento” (Piaget.1964) y que Feuerstein afiade “conjunto de acciones
interiorizadas, organizadas y coordinadas, por las cuales se elabora la informacion procedente de las
fuentes externas e internas” (F.1980).
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Bruner, uno de los pedagogos mas importantes, comparte la idea de que los sistemas de manejo y
procesamiento de la informacion pasan por varias etapas bien significativas:

1- La manipulacion y la accion.
2- La organizacion perceptiva y el manejo de las imagenes.
3- El dominio del aparato simbdlico.

Las funciones cognitivas que se ponen en juego para llegar a consolidar las operaciones mentales,
seran la base del acto mental

El campo de accién para la estructuracion cognitiva se ubica en el desarrollo de las operaciones
mentales que tienen que ver con el manejo y procesamiento de la informacién y en algunas
funciones basicas cognitivas. Una debilidad en este sentido no permite los niveles de abstraccion
necesarios para abordar trabajos complejos de tipo inteligente.

Dando continuidad a las habilidades y funciones cognitivas desarrolladas en el ciclo anterior (ciclo
uno), tiene una validez formativa cuando se estructura sobre los dos ejes: el de complejidad y el de
abstraccion. El cual también abordara los mismos factores de desarrollo: psicomotricidad,
socioafectividad, razonamiento légico verbal y légico matematico pero como es obvio, en
niveles mas complejos y mas abstractos.

Se refiere al disefio de situaciones diferenciadas por sus niveles de complejidad y abstraccion en
donde los contenidos o areas corresponden de formacion seleccionando aquellos que sean
relevantes en el contexto a futuro.

Desde Psicomotricidad:
Factores:

Identificacién corporal
Control y factores
Motricidad fina
Autorregulacion

Posturas sanas
Motricidad grafica
Representaciones gréaficas
Expresién corporal
Simbolizacion Delineacion
Sistematicidad

Juegos y acciones

Ritmo y baile
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Relaciones espaciales
Ordenamiento y secuencias
Pintura, dibujo, escultura
Todo y parte

Delimitacion corporal.

Lateralizacién

Representacion mental.
Motricidad grafica:
Garabateo.

Graficacidn basica
Simbolizacién inicial.
Juegos:

Movimiento. Equilibrio
Velocidad y precision
Grupos y equipos

Son de vital importancia los desarrollos psicomotrices en estas edades y la esencia de ascender en
el proceso, determinando el disefio de situaciones que exijan mayores disefios de sensibilidad
motriz, equilibrio fisico y desarrollo de los movimientos mas finos, precisos y mas rapidos.

El perfil de desarrollo expresado en indicadores de orden psicomotor se establecen con cierta
precision en los manuales especializados

Desde Socioafectividad:

Las relaciones entre los chicos de estas edades son determinantes en sus procesos formativos y se
inicia el desarrollo de una de las habilidades mas significativas en el milenio y es el trabajo en
equipo. Por eso la organizacion de los estudiantes en equipos permanentes, en donde cada uno
tenga una funcion especifica ( que es la esencia de un equipo), es la verdadera célula formativa de
todo el proceso. Los disefios corresponden a este nivel de dinamicas de interaccion. Sentimientos y
convivencia, conflictos y afectos, comunicacion entre pares y construcciones en equipo, se
constituyen en los espacios dindmicos de formacién mas significativos. La expresion corporal a
través del teatro, el baile la educacion fisica etc,

Los factores de integracion, tolerancia, respeto y valores inscritos en la Bioética ( ver los estandares
de Ciencias para este ciclo) y en los derechos humanos, son las bases fundamentales del disefio de
situaciones a las que sean expuestos los nifios, con el fin de vivir intensamente cada momento de
su formacién, de tal manera que las habilidades inscritas en este factor de desarrollo humano, como
son la del inicio de la identidad, y de relacién consigo mismo y los otros, la emocionalidad, el respeto
y el valor , sean expresadas de manera natural en la vida cotidiana y eso es habilidad que integrara
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competencias de mayor nivel.

Los indicadores de desarrollo de este factor suelen encontrarse algo desordenados en los
documentos oficiales y es preciso hacerle un ajuste procesual . Se subsume la “dimension
denominada como socio afectiva” como por ejemplo en la pedagogia conceptual, pero ahora como
un factor de desarrollo humano.

Desde el razonamiento l6gico verbal:

La coherencia procesual hace que sea necesario el disefio de situaciones, siempre en equipo, para
ser expresadas a través del lenguaje.

Desde la Modificacién Estructural Cognitiva (MEC) es importante la argumentacion como el ejercicio
permanente del pensamiento, constituyéndose como uno de los procesos formativos mas
significativos en este ciclo por la identificacidn y el uso de criterios.

Los indicadores del perfil del ciclo deben ser explicitamente descritos para que estos sean
operacionales y deben corresponder a los estandares.

Este factor esta integrado por el desarrollo de las habilidades que hacen posible la coherencia entre
pensamiento y palabra: Escuchar, Hablar, para luego Leer y Escribir. Son habilidades que, dado el
nivel de desarrollo de los nifios en estas edades, son determinantes en su estructuracion y deben
ser desarrolladas a través de disefios de situaciones de tipo ascendente. Mi concepto profesional al
respecto, tiene que ver con el desarrollo de las estructuras cognitivas que permitan ulteriores
desarrollos y en el caso de la lectura formal y la escritura formal, estos deben corresponder al final
de los seis afios. Todos los tiempos anteriores deben ser previos sistematicos para este logro
fundamental en donde el juego inteligente e intencional, la interaccion, el equilibrio fisico , la
orientacién espacial, la psicomotricidad fina, la fantasia y la imaginacién, abran el espacio y logren
las mielinizaciones necesarias para la maduracion de las habilidades basicas que integraran las
competencias iniciales de lectura y la escritura. Pues se corre el riesgo, como pasa generalmente,
que la escritura sea solo un asunto de trazo sin sentido y no de habilidad con todo lo que ello
implica, y la lectura, solo un decodificar palabras, cuando es un proceso muy importante en relacion
con la necesidad del nuevo milenio de adquirir las competencias para la adquisicion, manejo y
procesamiento de grandes volumenes de informacién. Proceso que debe ser continuo e intenso
hasta la finalizacién del ciclo 5.

Desde el razonamiento l6gico matematico:

Siguiendo la misma linea iniciada en el ciclo anterior (ciclo uno), la formacion de las estructuras
l6gico matematicas que van mas allé de lo sefialado en los estandares corresponde a la posibilidad
de logro en términos de abstraccidén. Se deben disefiar situaciones formativas de juego inteligente
puesto que se trata de vivenciar las relaciones simbdlicas.

Como lo que se esté realizando es una estructuracion cognitiva, afectiva y relacional, el desarrollo de
las funciones cognitivas es fundamental para que puedan aparecer las operaciones mentales. Que el
términos de la pedagogia conceptual parece que se denominan “habilidades mentales”. Y la
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metodologia de intervencion es la mediacion o sea el disefio de situaciones de formacion y

el

acompafiamiento profesional orientado por los doce criterios de la teoria de la MEC. Es muy
importante decir que este tipo de procesos no se desarrollan de cualquier manera, son sistematicos

y sistémicos.

Obviamente un nivel de abstraccion alto no podra darse sino en ciclos posteriores cuando el nivel de
maduracion cerebral ocurra, pero lo que en este ciclo se hace es el desarrollo de las habilidades
fundamentales con las cuales se alcancen los niveles ascendentes de abstraccion posteriores como
el manejo de simbolos y relaciones entre las caracteristicas de las cosas. Son los previos con los

cuales a través de disefios pertinentes ( juegos inteligentes ), se vayan creando las posibilidades,

sea, el desarrollo de las habilidades que constituyen y dan lugar a las competencias de este tipo.
GRADOS 1Y 2

Las habilidades (mielinizacién) que deben desarrollarse estaran centradas en estructuras
perceptivas de todo tipo.

Categoria de formacion: Representacién mental
Factores de formacion: La percepcion y la descripcion

Ambitos de formacion: La estimulacion y la exploracion de situaciones de formacion (juegos
inteligentes)

Tipo de pensamiento: Concreto

Tipo de mentalidad: Respetuosa

Desarrollo humano: Reconocimiento del otro
OPERACIONES MENTALES

Identificacion, comparacion, diferenciacion, decodificacion, codificacion, clasificacion, transferencia
mental, representacion mental, razonamiento.

GRADO 3

Las habilidades ( mielinizacion) que deben desarrollarse estaran centradas en estructuras
perceptivas de todo tipo y en el establecimiento de criterios.

Categoria de formacion: Criterio

Factores de formacion:: Reconocer, relacionar

0]
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Ambitos de formacién: Descubrimiento, experimentacion

Tipo de pensamiento: Critico

Tipo de mentalidad: respetuosa, disciplinada

Desarrollo humano: El reconocimiento

OPERACIONES MENTALES

Identificacion, comparacion, diferenciacion, codificacion y decodificacion, pensamiento critico.

Los mapas de progresion posibilitan observar los DBA e indicadores de logro de manera
progresiva y secuencial , entre cada uno de los grados que forman el ciclo, para el caso de las
areas que no cuentan con DBA nos apoyamos en Expedicion curriculo (documento orientador con
base en los estandares de competencias y los lineamientos del Ministerio de Educacién Nacional):

COMPETENCIA

INDICADOR DE DESEMPENO

DBA

LENGUAJE

https://docs.google.com/d
ocument/d/1YFQYdwn5a-k
MJpvg QFAH61cuw1KGhA

4/edit?usp=sharing&ouid=
112456789067636140788&r

tpof=true&sd=true

MATEMATICAS

https://docs.google.com/d
ocument/d/1aFHnMJXYzB
wh2-YTWE4PCQfedHMIQo

ql/edit?usp=sharing&ouid=
1124567890676361407888&r

tpof=true&sd=true

CIENCIAS NATURALES
https://docs.google.com/d
ment/d/1cisGPmaTFIll
mllJeocfO8QR_IwJmBgile
dit?usp=sharing&ouid=112
456789067636140788&rtpo
f=true&sd=true
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https://docs.google.com/document/d/1YFQYdwn5a-kMJpvq_QFAH61cuw1KGhA4/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1YFQYdwn5a-kMJpvq_QFAH61cuw1KGhA4/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1YFQYdwn5a-kMJpvq_QFAH61cuw1KGhA4/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1YFQYdwn5a-kMJpvq_QFAH61cuw1KGhA4/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1YFQYdwn5a-kMJpvq_QFAH61cuw1KGhA4/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1YFQYdwn5a-kMJpvq_QFAH61cuw1KGhA4/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1cisGPmaTFIIlmllJeocfO8QR_IwJmBqi/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/document/d/1cisGPmaTFIIlmllJeocfO8QR_IwJmBqi/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
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SOCIALES

https://docs.google.com/d
ment/d/1 HHgS7

SNw-KQWz-iUbkkOlaH1Qk

ledit?usp=sharing&ouid=1
124567890676361407888&rt

pof=true&sd=true

INGLES

https://docs.google.com/d
ocument/d/1aFHnMJXYzB
wh2-YTWE4PCQfedHMIQo

ql/edit?usp=sharing&ouid=
1124567890676361407888&r

tpof=true&sd=true

ESTANDAR

LINEAMIENTO CURRICULAR | EDUCACION FiSICA
https://docs.google.com/d
ocument/d/1wGZGzlJ2ouV

NZbPmFBjnM70j913cTk
edit?usp=sharing&ouid=11

2456789067636140788&rtp
of=true&sd=true

ETICA
https://docs.google.com/d

ocument/d/1Cy2sXTnJRDe
kYMiJIXIOGw5juulVYRr

dit?usp=sharing&ouid=112

456789067636140788&rtpo
f=true&sd=true

ARTISTICA
https://docs.google.com/d

ocument/d/1YTp2HaenpXT
4ixUjgVDvmzDjNgwmt7HM

ledit?usp=sharing&ouid=1
12456789067636140788&rt

pof=true&sd=true

TECNOLOGIA
https://docs.google.com/d

ocument/d/1mNLkIj7YdOm
V9ugdP2sJDIMcK1i7rh9B/
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https://docs.google.com/document/d/1aFHnMJXYzBwh2-YTWE4PCQfedHMIQoql/edit?usp=sharing&ouid=112456789067636140788&rtpof=true&sd=true
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edit?usp=sharing&ouid=11

24567890676361407888&rtp

of=true&sd=true
RELIGION

https://docs.google.com/d

ocument/d/1290J5iUG aAp
klI1W7p78wHs4yo5RiJNx/e

dit?usp=sharing&ouid=112

456789067636140788&rtpo
f=true&sd=true

9. TRANSVERSALIZACION

CAMPO DE COMPETENCIA / NUCLEOS DE
COMPETENCIAS / NODOS

DBA, ESTANDAR, LINEAMIENTOS
CURRICULARES

Competencia comunicativa

*Expresa y representa lo que observa, siente,
piensa e imagina, a través del juego, la musica,
el dibujo y la expresion corporal.

*|dentifica las relaciones sonoras en el lenguaje
oral.

*Establece relaciones e interpreta imagenes,
letras, objetos, personajes que encuentra en
distintos tipos de textos.

*Expresa ideas, intereses y emociones a través
de sus propias grafias y formas semejantes a
las letras convencionales en formatos con
diferentes intenciones comunicativas.

Competencia s ciudadana

*Se apropia de habitos y practicas para el
cuidado personal y de su entorno.

*|dentifica y valora las caracteristicas corporales
y emocionales en si mismo y en los demas.

*Reconoce que es parte de una familia, de una
comunidad y un territorio con costumbres,
valores y tradiciones.

*Participa en la construccion colectiva de
acuerdos, objetivos y proyectos comunes.
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*Demuestra consideracion y respeto al
relacionarse con otros.

Competencia Matematica

*Construye nociones de espacio, tiempo y
medida a través de experiencias cotidianas

*Compara, ordena, clasifica objetos e identifica
patrones de acuerdo con diferentes criterios.
*Determina la cantidad de objetos que
conforman una coleccion, al establecer
relaciones de correspondencia y acciones de
juntar y separar.

Competencia Cientifica

*Crea situaciones y propone alternativas de
solucion a problemas cotidianos a partir de sus
conocimientos e imaginacion.

*Establece relaciones entre las causas y
consecuencias de los acontecimientos que le
suceden a él 0 a su alrededor.

*Usa diferentes herramientas y objetos con
variadas posibilidades.

10. RELACION

PROYECTOS

Acciones de articulacion

PROYECTO 1:

ME RECONOZCO COMO UN SER SOCIAL Y
TERRITORIAL
(Catorce semanas)

Situacion 1: YO SOY , TU ERES..

Situacion 2: Ml HOGAR UN LUGAR AMABLE
PARAAPRENDER

Situacion 3: LIDERAZGO

Situacion 4: DESDE MI HOGAR VIVO LA
DEMOCRACIAESCOLAR

Situacién 5: ;DE DONDE VENIMOS?
Situacion 6: LAHISTORIA DE M| NOMBRE
Situacion 7: M| CUERPO CAMBIA

Situacion 8: PERTENEZCO A UNA FAMILIA
Situacion 9: LOS GRUPOS MATERIALES A
LOS CUALES PERTENEZCO

Situacion 10: LOS GRUPOS SOCIALES ALOS
CUALES PERTENEZCO

Situacion 11: Ml ESCUELA COMO ENTORNO
VIVO

Situacion 12: EXPLORANDO MI TERRITORIO
Situacion 13: FORMAS DE MI TERRITORIO
Situacion 14: TODOS SOMOS UNO
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Situacion 1: RECONOZCO MI ENTORNO
PROYECTO 2: Situacion 2: ELLOS TAMBIEN HABITAN
CONMIGO

DEJA TU HUELLA Situacion 3: FAUNAY FLORA DE MI BARRIO
(Doce semanas) Situacion 4: EL MUNDO MAGICO DE LAS
PLANTAS Y LOS ANIMALES

Situacion 5: EL MUNDO MAGICO DE LAS
PLANTAS Y LOS ANIMALES

Situacion 6: GUARDIANES DE LA
NATURALEZA

Situacion 7: APROVECHAMIENTO Y
CUIDADO DE LOS SERVICIOS PUBLICOS
Situacion 8: CUIDADO DEL AGUA
Situacion 9: SEPARACION DE RESIDUOS
Situacion 10: CONTAMINACION AUDITIVA
Situacion 11: RECURSOS RENOVABLES Y
NO RENOVABLES

Situacion 12: CAMPARNA ECOLOGICA

Situacion 1: UNIVERSO EXTRAORDINARIO

PROYECTO 3: Situacién 2: Ml MUNDO, TU MUNDO
COLOMBIA EN EL MUNDO Situacion 3: EUROPA VIEJO CONTINENTE
(Catorce semanas) Situacion 4: AFRICA MUNDO SALVAJE

Situacion 5: LA ENIGMATICA ASIA
Situacion 6: OCEANIA LA PLATAFORMA
CONTINENTAL

Situacion 7: ANTARTIDA UN FRIO
CONTINENTE POR EXPLORAR
Situacion 8: AMERICA CONTINENTE
FANTASTICO

Situacion 9: PAISES HERMANOS
Situacion 10: M LUGAR EN COLOMBIA
Situacion 11: EMPAQUEMOS MALETAS
Situacion 12: NUESTRA RUTA

Situacion 13: COSTUMBRES Y TRADICIONES
Situacion 14: CIUDADANOS DEL MUNDO

11. ATENCION A LA DIVERSIDAD

Teniendo en cuenta la diversidad de poblacion que converge en la Institucion Educativa José
Acevedo y Gomez, y en aras de garantizar el acceso, permanencia y promocion de los estudiantes,
brindando una educacion de calidad con equidad y pertinencia, se implementa un conjunto de
acciones dentro y fuera del aula que permite la dinamizacién de un curriculo accesible a todos los
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ritmos y estilos de aprendizaje, teniendo en cuenta las caracteristicas de la poblacion y los ajustes
razonables en cuanto a metodologia, organizacion del espacio de aprendizaje, priorizacion de
competencias, apoyos requeridos y evaluacion diferencial, donde esta ultima se concibe como un
proceso dinamico, continuo y sistematico, teniendo en cuenta lo considerado en el Decreto 1290 de
2009.

12. RECURSOS

Material multimedia (computador, video beam), hojas de papel, cuadernos, bitacora, tablero,
marcadores, cartulina, material concreto, implementos escolares, temperas, enseres, espacios
fisicos institucionales, Personal docente, estudiantes y padres de familia, rubricas de chequeo y auto
evaluacion.

13. EVALUACION

1. Cuando se inicia la evaluaciéon hay que acordar de manera clara y precisa con los alumnos los
aspectos que se deben autoevaluar, con el fin que puedan auto observarse y examinar su trabajo en
forma continua y asi llegar a conclusiones validas al final del proceso.

2. Como se va a evaluar :

Autoevaluacion: Es la evaluacion que realiza el propio estudiante de su proceso de aprendizaje y
avances alcanzados. Mediante la autoevaluacién los alumnos reflexionan y toman conciencia
acerca de sus propios aprendizajes

Coevaluacion: Entre pares se evalia el desempefio de un alumno a través de la observacion y
determinaciones de sus propios comparieros de estudio.

Heteroevaluacion: Evaluacion que realizan personas distintas al estudiante o sus pares: Maestro,
padres de familia o acudientes .

3. Cuando se va a evaluar:

- Diagnéstica: Se iniciara de manera previa a iniciar un proceso, su objetivo es conocer los

conocimientos previos y cOmo inicia su proceso.

- Dinamica: Se realiza durante todo el proceso,identificando los avances y las dificultades
La retroalimentacion sera fundamental para que los estudiantes conozcan su proceso, la
retroalimentacion expresa opiniones, juicios fundados sobre el proceso de aprendizaje, con
los aciertos y errores, fortalezas y debilidades de los estudiantes para que realicen una
autoevaluacion asertiva identificando avances. Se tomara como referencia para ejecutar la
potencializacion requerida por ellos .

4. Instrumentos de la evaluacion en lo presencial:
Rubricas, bitacoras, fichas de situacion formativa .
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5. Instrumentos de la evaluacion en lo virtual:

Herramientas digitales : Guias de trabajo en casa, google formularios , evidencias filmicas (audio,

videos , fotos ).

Cuestionarios: son preguntas claras y precisas que se le realizan a los estudiantes cuando se tienen

clases en linea o se trabaja de forma personalizada por medio de videollamadas.

Autoevaluacion semanal

MONITORED M5 LOGROS

Te Invitames a reallzar, la sigulente actividad.

*Decorgs ung hoja, crectivomenls.

*Lo moreos con fu nembre completo.

sSiempre, algunas veces ¥y casl nunea... = 0 forma de respoender coda pregunta v por gus.
=T il il 1 e rIng vif | | i m ien

Después de pensar un poco, responces las sguienles pregunboas:

*En cormpafia de tus podres, 3Gue sugerancios fienes para fu maesira?

lodas los dias rabajas en las colividades, enviadas por lu maesha? Porgue:
*Comprendes los instrucciones importidas, para realizer las diferentes actividaces2 __ Porgue:
*zDesarallas los aclividodes de lectura todos los dias? Porcue:

*aTa edfuerzos por cormprander ks inslruccionas, an las oclivigades de razonomisnla légico
[ejercicios con nbrmercs)2: Porgue:

*De ko Aueva gua has aprendido, afe ho serddo pord hecer atras actividodes? Poreue:
*aTe gustan las actividades guee te comparte tu moestra® Parque:

MONITOREC MIS LOGROS
Te invitamos a realizar la gutoeyvalugcidn de estg semana..Ya conoces [os pasos.

Autoevaluacion periodo
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oy et o o e A P T R RR T AR T Tn - '_ INSTITUCION EDUCATIA 1055 ACEVEDO Y GOMEL !
: T 1R vormasomn |
| . s e :
H GeLon-amse ¥ ' ! V
| Periodo Nombre: | | Factor légico verbal Piensa... I
! Felicitaciones! 1 o Que aprendiste... |
| Hos llegado al final del proyecto __________ ycon el has ferminado el perioda | | Lengua Casisliana CN Que dificultodes fuviste... Como |
. académico, asi gue llegd la hora de valorar tu aprendizaje, compremiso y dedicacion. | ' Inglés la superaste... |
! Escalas de valoracién : | Mi desemperio es: .
i Desempefio Superior Alcance integral de los logros propuestos para | | Porque: |
el periodo académico, sin presentar ' .
dificultades I |
| Recverda... B | i
Desempefio Alto Alcance de los logros propuestos para el H i
:: ;‘ pfenodo académico superando algunas | | |
— dificultades. H Facter secioafectividad Piensa... '
H 2 Que aprendiste...

| Desempeifio Basico Alcance parcial de los logros propuestos para | | Socicles ',_ 2 Que dificultades fuviste... Como |
el periodo ccadémico. H + FHica la superaste... i
] | ||| Revoien [ 74 |
| Desempefio Bajo Mo adquisicion de los logros propuestos para el | 5 - . —_— H
periodo académico . | _Midesemperio es: |

| I | _Porque:
| *Sigue los pasos para que puedas realizar una excelente aufoevaluacion. . i 5
| *Busca las autoevaluaciones de las guias anteriores, también puedes tener a mano las ! | l
. guias o evidencias de tu frabajo. i i
I *Es importante que hagas una reflexién sobre lo que has aprendido, lo gue redlizaste y I Factor psicomotricidad Piensa... .
« los evidencias que enviaste, de esta manera obtendras tu desempefio. i | Gue aprendiste... l
Educacion fisica ¢ i i . H
! *Recuerda argumentar por qué obtuviste ese desempefio...explica muy bien. H ' Arfistica - giﬁ;’gg;’gﬂdﬁ tuviste... Como '
I Factor Légico matemdiico Piensa... ! I !
H s Que aprendiste.... . | Midesempenio es: |
| Matamatcas % * Que dificultades fuviste... Céma | | Porque: |
. Ciencios | superaste. H '

T logi [/

| ecnologia g I I !
«  Midesempefio es: H i
I Porgue: | I I
i | Sugerencias: |
o e e e i S e ] | | | o e i i - £
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